





Your mission in STAR RAIDERS js 
1o desiroy he Krylon worships 
1hot are headed for your sqr- 
bose. lf your sfarbose is 
desiroyed, you will no longer be 
oble to refuel or repoir your 
spoceship, qnd must finish off 
1he Krylons before your ship is 
desfroyed. 


The Krylon fleet will engage you 
in bofle qnyfime you meet in 
1he same secfor of fhe goloxy. If 
you ore hit by on osferoid or on 
enemmy forpedo wifh your shields 
down, or if your ship runs ou of 
eneroy, your ship is desiroyed 
Qnd fhe game ends. lf you suC- 
cessfully complee q mission, 
you Qre Qssiqned Q ronk bosed 
On your Performonce. 


Your Sior Fighfer spaceship is 
equipped wifh fhe most Qd- 
vonced fracking ond monilor- 
ing devices ovoiloble. 





Galactic Map 


Press key 2 on your Video Touch 
Pod fo view your posifion in 
spoce. The mop disploys four 
ilems (Figure 1). 





銀河 系 宇宙 地図 
(GALACTIC MAP) 4 


衛星 其 地 の 場所 
(SIARBASE LOCATION) 


クリ ロン 交 隊 の 位置 
(KRYLON POSITION) 
| 


あな た の 現在 位置 
(VOUR CURRENT POSITION) 


軌道 修正 目標 地点 
(DESIRED HYPERWARP DESTINATION) 


Hyperwarping 


To hyperworp fo onother secfor 
on fhe Golacfic Map, use your 
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の ーー レー タダ ターズ) ゲー が で 
の あな た の 任務 は 、 あ な た の 衛 旦 基地 
を 目ざし て 攻撃 し て くる クリ ロン 星人 
の 宇宙 戦艦 を 撃破 する こと で す 。 も し 
衛星 其 地 が 破壊 され た ら 、 あ な た の 宇 
軍船 の 燃料 補給 や 修理 は で き な く な り 
ます か ら 、 宇宙 船 が 使用 不能 に な る 前 
に クリ ロン 星人 を 撃破 し な く て は な り 
ませ ん 。 


銀河 系 宇宙 の 同じ 戦 区 で クリ ロン 星人 
銘 隊 に 出会う と 戦い が 始ま り ま す 。 あ 
な た の 宇宙 船 ス ター・ フ ァ イ タ ー が 防 
御 盾 を 外し た 状態 の と き に アス テロ イ 
ド ( 小 遊星 ) や 瑞 の 空軍 に ぶつ か っ た 
り . ある い は . 宇宙 般 の 燃 
と . 宇宙 船 は 消 減 レ ゲー ム は : 
無事 、 任 務 を 達成 すれ ば 、 功績 に 応じ 
て あな た は 昇進 し ます 。 


あな た の スタ ー・ フ ァ イ タ ー 宇 宙 般 に 
は 最新 式 の 追跡 装置 と モニ ター 装置 が 
つい て いま す 。 


銀河 系 宇宙 地図 


ビデ オ ・ タ ッ チ ・ パ ッ ド "WM の KEY の を 
押す と 、 画面 に 銀河 系 宇宙 地図 が 現 わ 
れ 、 宇宙 空間 で の あな た の 現在 位置 を 
知る こと が で きま す 。 こ の 地図 に は 、 
4 つの 事柄 が 示さ れ ま す 。( 図 1 参照 ) 












軌道 変更 


銀河 系 宇宙 地図 上 の 地 の 戦 区 (16 戦 区 
に 区 切ら れ て いま す ) へ 移動 し た い 場 
合 は 、 ジョイスティック を 使っ て . 画 
面 上 の 赤い 標識 を 、 目標 の 戦 区 へ 動か 
し て か ら 、 KEY 3 を 押し て くだ さい 。 
軌道 変更 時 以外 の と き は 、 赤い 標識 は 、 
あな た の 現在 位置 を 示す マー カー の う 
し ろ に 隠れ て いま す 。 あ な た が . 英 の 
いる 戦 区 内 へ 移動 し た と き は 、 疎 急 警 
報 が 鳴り ます 。 ま た 、 右 が あな た の い 
る 戦 区 内 に 入っ て きた と きも 、 上 急 警 
報 が 鳴り ます 。 





宇宙 船 前 方 観測 操縦 席 に 戻る に は 、 
KE Y 1 を 押し て くだ さい >。 


ーー ニー 
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joystick 1o move fhe red bor fo 
fhe desired secfor: 1hen press 
key 3. Nofice fhat he red bor 
sils behind your Current posifion 
moarker unless you are hyper- 
worping. A red olert will sound if 
You hyperworp info on enemy 
secor. A red olert also sounds if 
1he enemy enfers Q secfor you 
Qre OccuPyin9. 


Press key 1 to refurn to your front 
viewing porl. 


Refueling qnd Repairs 


These ore performed qaufo- 
maticolly whenever you enfer 
he sarbose sector. The screen 
flgshes during recharging: when 
he Sor Fighter is fully re- 
chorged, COMPLETE qppeors 
gt he botlom of he Golaofic 


Map. 


Warning: lf youvisit Ihe starbase 
more fhan seven fimes during Q 
mission, 1he starbose will be 
deplefed ond will explode. The 
desfrucfion of your starbase is 
indicoted by fhe same fhree 
fones fhat signal game sfort 
ond end of gome. 


Affack Compufer 


The Allack Computer controls 
your ship's forget tracking 
equipment. This consisfs of he 


Control Panel color indicafor, 
he Aftack Compufer Display, 
ond fhe Targe1 Marker (Figure 2). 





The color of he Confrol Panel 
indicales Krylon range: 


Red: Behind you 

Green: In front ond ou of 
range 

Blue: Invisible ronge 

lf fhe Control Panel furns black, 

Your Compufer is damaoed (see 

DAMAGE CONTROU. 


The Attack Compuler Display 
fracks wo fargefs at o fime. 
When you line up qa forget in 1he 
cenfer of fhe display, your 
phofon forpedoes will lock on 
course. The Targe1 Morker 1urns 
red, ond bofh forpedoes can 
be fired qt once, wilh o greafer 
hit probobiliy. 
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燃料 補給 と 修理 


あな た の 宇宙 船 が 衛星 基地 内 に 入る と 、 
自動 的 補給 と 修理 が 行わ れ ま す 。 
補給 が 行わ れ て いる 問 、 画面 は 点 減 し 
ます 。 宇宙 船 ス ター・ フ ァ ィ ター の 燃 
料 補給 が 終わ る と 、 銀河 系 宇宙 地図 の 
下 の 方 に 、COMPLETE (完了 ) と 
いう 表示 が で ます 。 





警告 : 任務 飛行 中 に 8 回 以上 、 衛 旦 基 

地 に 戻る と . 衛星 基地 は 燃料 が な く な 

り . そし て 爆発 し ます 。 そ の 際 に は 、 

ゲー ム 開 始 時 と ゲー ム 了 時 に 鳴る の 

と 同じ 信号 音 が 3 回 鳴っ て 、 衛星 基 地 
消滅 を 知ら せま す 。 





アタ ッ ク ( 攻 撃 ) コ ン ビ ュー ター 


アタ ッ ク ド コン ピュ ご タ ー は あな た 
の 宇宙 船 の 標 8 探知 追跡 装置 を コン ト 
ロー ル す る コン ピュ ー タ ー で す 。 こ の 
コジ ウ ピ ュー ター は 。、 コジ トド 還 < ルポ 
ネル の 色 表 示 、 ア タッ ク ・ コ ン ピ ビュ ー 
ター 表示 . お よび 、 標 889 マ ー カ ー の 3 
つの 機能 を 備え て いま す 。( 図 参照 ) 





コン トロ ー ル ・ バ ネル の 色 は 、 英 ク リ 
ロン 軍 の 位置 を 示し ます 。 


赤 : あな た の 後方 
方 、 可 視 入 囲 外 
青 : 可視 範囲 内 





も し 、 コ ント ロー ル ・ パ ネル の 色 が 、 
県 に な っ た ら 。 アタ ッ ク マ コシ ピコ ー 
ター が 故障 し て いる こと で す 。(7 ペ ー 
ジ , ダメ ー ジ コン トロ ー ル の 項 参照 ) 


アウ ヨシ ピロ ー タ ー 
(ATTACK COMPUTER) 2 


標 00 マー カー 
(IARGET MARKER) 





標的 
(IARGETS) 


アタ ッ ク ・ コ ンピュータ ー 表 示 
(ATTIACK COMPUTER DISPLAY) 


アタ ッ ク ・ コ ン ビ ュー ター 表示 束 で は . 
同時 に の つの 標的 を 探知 追跡 で きま す 。 
表示 窓 の 中 央 に 標的 を 位置 させ る と . 
光子 空 電 の 発射 準備 が 完了 し ます 。 標 
的 マー カー の 色 が 赤 に 変わ る と . の つ 
の 空軍 を 同時 に 発進 させ る こと が で き 、 
命中 の 確率 が 大 きく な り ま す 。 
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Your Target Marker is odjusted 
fo show where your forpedoes 
converge ot infinily. To hit o ship 
hat is ined up in 1he Target 
Morker, it must be very for owoy 
(ie.. o small do1). To hit q torget 
1hot is closer, Iower your Qim. 


Nofe: When your energy fglls 
below 100, your Target Morker 
will shut off. Hyperworp fo he 
sfarbose fo refuel. 


Conirol Panel 


Independent of he Affack Com- 


pufer, Ihree bosic indicotors 
Qlways oppeor on your Conirol 
Panel (Figure 3). 


Energy: The E value indicoles 
1he omoun of energy your ship 
hos left. Every operofion of 1he 
Sior Fighfer uses o specific 
omount of energy, os shown in 
1he Energy Drain Table. 


Targefs: The T volue indicates 
1he number of enemy fargefs 
sfill ot boy. 


Damage Confrol: Domaged or 
desfroyed equipment js in- 
dicofed by fhe alternating le 
ers on your Confrol Panel 
(Figure 2): 

Green leffer = Equipment O.K. 
Yellow lefler = Equipment 
domaged 
Equipment 
destroyed 


Red leffer= 


Refer fo he Damage Reference 





コン トロ ー ル パネル 
(CONTROL PANEL) 


エネ ルギー 標的 
(ENERGY) (ARGETS) 


ダメ ー ジ コン トロ ー ル (被害 状況 ) 
(DAMAGE CONTROU) 


Table for q ls of symptoms ex- 
hibited by damaged equipment. 


Krylon Warships 


Flighters 回 
Cruisers Ta | 


Basesfors ーー ゴ 


All hree ships ore designed for 
high-speed offacks. Basestars 
Gre profecfed by shields qnd 
con only be desfroyed ot close 
range. 





ニー ニュ ンー 


ーー 





es 


標的 マー カー は 、 空 電 が 無限 収束 する 
場所 を 示す よう に 調整 され て いま す 。 
標 09 マ ー カ ー が と ら え て いる 敵艦 が 非 
常に 遠方 に いる 場合 (即ち 、 小 さい 点 
で 示 め され て いる 場合 ) は よい の で す 
が 、 近く に 居る 場合 は 照準 を さげ て く 
だ さい 。 


注意 : 宇宙 船 の 燃料 が 100 以 下 に な り 
ます と 、 標 8 マ ー カ ー は 作動 し な く な 
り ま す 。 衛星 基地 へ 戻っ て 、 燃料 補給 
を 行っ て くだ さい 。 


コン トロ ー ル ・ バ ネル 


タウ ウ クー コンピ ュー ター と は 別に 、 
コン トロ ー ル ・ パ ネル に は 常に 、3 つ 
の 基本 表示 が 現われ ます 。( 図 3 参照 ) 


燃料 : E の 数 値 は あな た の 宇宙 胎 の 燃 
料 の 残 量 を 示す も の で す 。 宇宙 船 スタ 
ー・ フ ァ イ タ ー は いろ いろ な 行動 を 行 
うた びに 、 それ ぞ れ 決っ た 量 の 燃料 を 
消費 し ます 。 名 消費 量 に つい て は 、 燃 
料 消費 表 を ご 覧 くだ さい 。 


標的 : T の 数 値 は 、 撃 破 す べき 本 の 数 
を 示し ます 。 


ダメ ー ジ ・ コ ント ロー ル ( 被 害 状況 ) : 被 


害 を 受け た 装備 、 あ る い は 、 破壊 され 
た 装備 は . コ ント ロー ル ・ パ ネル に 色 
文字 で 表示 され ます 。( 図 4 参照 ) 


緑 文字 : 装備 OK 
黄 文 字 : 装備 に 被害 あり 
恋文 字 : 装備 が 破壊 され た 


被害 お よび 破壊 状況 に つ 
状況 表 を ご 覧 くだ さい 。 


いて は 、. 被害 
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ダメ ー ジ コン トロ ー ル (被害 状況 ) 
(DAMAGE CONTROU) 





玉 三光 地 空 電 (PHOTONS) 

王 ニ エ ン ジン (ENGINES) 

皇 三 防御 盾 (SHIELDS) 

エニ コン ビ ピュー ター (COMPUTER) 


クリ ロン 旦 人 の 宇宙 戦艦 
戦闘 秋 

公洋 息 

衛星 合 艦 


# うき 








Asteroid Belt 


When only one Krylon torget re- 
mains (「 = 1). you will ener on 
osferoid belt. Dodge or desfroy 


Use fhe JOYSTICK control switch 
wifh fhis AIARI Game Cossefte. 
Plug your 2800 Controller into 
Jack 4. ond your Video Touch 
Pogd into jack 2 ot he front of 
your Video Compufer Sysfem 
Console. See your 

Owner's monuol 

for furher ここ 
defoils. 





(2800 CONTROLLER) 


Use your joysfick to move 1he 
red bor oround fhe Goloofic 


上 へ 動く 
(DIVB) 

左 へ 動く も へ 動く 
(EFD (RIGHT 
下 へ 動く 
(CUMB) 


he osferoids: hey ore os 
dongerous 1o your ship Qs 
Krylon forpedoes. 


Asierold 志 間 


Mop. In fhe forword view, Use 
Your joysfick fo sfeer your ship 
ond fo line up Krylon ships in 1he 
Torget Morker. Move fhe joystick 
left ond right fo turn, forward 1o 
dive, ond back fo climb. Press 
1he red buflon fo fire photon 
torpedoes. 


Your Video Touch Pad confrols 
Qre Os foIIOws: 


Key 1 : Selects 1he forward view 
into space. 


Key 2 : Selecfs he Galocfic 
Mop. 


Key 3 : Engages hyperwQrp 
engines. 


Keys 4 ond 5 ore dependent on 
your Skill Switches for function- 

ing. See CONSOLE 
SWITCHES 
for deolils. 





ビデ オ ・ タ ッ チ バッ ド 
〔VIDEO TOUCH PAD) 





これ ら 3 種 類 の 戦 艦 は すべ て 高速 攻 
事 用 に 設計 され て いま す 。 ま た 、 衛星 
母 径 は 慎 で 保護 され て お り 、 至近 距 遍 
か ら で な いと 破壊 で きま せん 。 


アス テロ イド ( 小 遊星 ) ベ ルト 
クリ ロン 軍 の 員 艦 が 1 艦 だ け に な っ た 


と き (T =1 ) . あ な た の 宇宙 私 は 、 ア ス 
テロ イド ・ ベ ルト ( 小 遊 呈 帯域 ) に 入り 
ます 。 小 遊星 群 を 避け る か 、 ま た は 整 
破 し て くだ さい 。 小 遊星 群 は あな た の 
宇宙 般 に と っ て 、 ク リロ ン 星 人 の 空軍 
と 同じ ぐら い 念 険 で す 。 


アス テロ イド ( 小 放 星 ) 貞和 





この ゲー ム ・ カ セッ ト で は 、 ジ ョ イス 
ティ ッ ク (JOYSTICK ) スイ ッ チ 
を 使い ます 。2800 コン トロ ー ラ ー を 、 
コン ソー ル ユ ニッ ト 前 面 の 差し 込み 品 
( 1 ) に .、 ビデ オォ ・ タ ッ チ ・ パ ッ ド を 差し 
込み ロ ( の 2) に 、 し っ か り と 接続 し て く 
だ さい 。 詳し く は 、 オ ー ナ ー ズ ・ マ ニュ 
アル を 読ん で くだ さい 。 





銀河 系 宇宙 地図 上 で 赤い 標 議 を 動か す 
と き に ジョ イ ステ ィ ッ ク を 使い ます 。 
また 、 前 方 観測 摂 縦 席 に いて 、 宇宙 毅 
を 操縦 する と き 、 あ るい は 、 ク リロ ン 
軍 の 戦 算 に 標 69 マ ー カ ー を 合わ せる と 
き に も 、 ジ ョ イ ステ ィ ッ ク を 使い ま 
す 。 施 回 させ る に は ジョ イ ステ ィ ッ 
ク を 左右 に 動か し . 降下 に は 前 方 へ 動 
か し 、 上 昇 に は 手前 に 動か し ます 。 光 
子 空軍 を 発 錯 する に は 、 赤 ポタ ン を 押 
し て くだ さい 。 


ビデ オ ・ タ ッ チ ・ バ パッ ド の 操作 は 次 の 
よう に な っ て いま す 。 


キー1: 前 方 観測 を 行い た いと き に 
押し て くだ さい 。 


キー る 2 : 宇宙 地図 を 見 た いと き に 揮 
し て くだ さい 。 


キー3 : 宇宙 地図 上 の 別 の 戦 区 へ 移 
動 す る と き に 押し て くだ さい 。 


王 


キー4 と キー5 : この 2 つの ポタ ン 
は . スキ ル (技能 ) スイ ッ チ と 関係 が 
あり ます 。 次 の コン ソー ル ・ ス イッ チ 
の スキ ル (技能 ) スイ ツチ の 項 を 読ん 
で くだ さい 。 





SELECT/RESET Switches 


Press GAME SELECT to choose 
1he mission skill level you want 
1o play (see MISSION SKILL 
LEVELS). Press GAME RESET fo 
sforf he mission. 


Skill Switches 
A-EXPERT/B-NOVICE 


Your righ1 Skill Switches confrol 
your shields: your leff Skil 
Switches confrol he Aftack 
Compufer. Pressing fhe 
B-NOVICE switches furns fhis 
equipment on aufomafically. 
Pressing he A-EXPERT swilches 
qallows you fo turn your shields 
qand Affock Compufer on ond 
off using 1he Video Touch Pad 
(see USING THE CONTROLLERS). 


Turning he shields ond Affack 
Compufer off saves energy, but 


STAR RAIDERS contoins four mis- 
sion skill levels. The skill level is 


= 





is very risky. Youmoy wont 1o 
1urn 1hem off momentorily 
during hyperwQrp if you need 
1he exfra bit of energy fo reach 
1he sfarbose. (When fhe shields 
Qre on, SDQCe QDDeQrS Dlue: 
when Ihey ore off, space OP- 
peors black). 


間 還 ご 


Nofe: Alwqays furn 1he console 
power swilch off when inserfing 
or removing on ATARI Gome 
Cossefe. This will profec1 1he 
electronic components Qnd PrO- 
long he life of your ATARI 
2800W Video Compufer 
SystemrW game. 





indicofed by fhe number of 
enemy forgefs (T) and fhe 
qmount of energy (E) you hove 
ot fhe ouset of Q mission: 


Mission 40: E400 T10 
Mission 20: E600 T20 
Mission 30: E800 T30 
Mission 40: E900 T40 





セレ クト (選択 ) ス イッ チ 
リセ ッ ト ( 開 始 ・ 再 開 ) ス イッ チ 


希望 の ミッ ショ ン スキ ル レベ ル 

(任務 技能 段階 ) を 選ぶ と き に この セレ 
クト (SELECT ) スイ ッ チ を 押し 
ます 。 (ミッ ショ ン スキ ル レベ ル 
の 項 参照 ) リセ ッ ト (RESET ) ス 
イッ チ を 押し て ゲー ム を 開始 し ます 。 


スキ ル (技能 ) スイ ッ チ 
AEXPERT〆BーNOV1CE 


右側 の A-EXPERT 日 -NOV 1CE 
スイ ッ チ は 、 宇宙 船 の 防御 盾 を コン ト 
ロー ル し 、 左側 の A -EXPERT 

BーNOV 1CE ス イッ チ は . ア タッ ク ・ 
コン ピュ ー タ ー の 調節 を し ます 。 B に 
セッ ト す る と 、 そ れ ぞ れ の 機能 (防御 慎 
お よび アタ ッ ク ・ コ ンピュータ ー) は 
自動 的 に ON の 状態 に な り 、 つ まり . 
自動 8 的 に 作動 し ます 。A-EXPERT 


に セッ ド ト じ て お く と , ビデオ - タ ッ ツチ ・ 


この 「 ス ター レイ ダー ズ 」 ゲ ー ム に 
は 4 つの 任務 技能 段階 が あり ます 。 各 
レベ ル は 、 ゲ ー ム 開始 時 に 割り 当て ら 





パッ ド を 使っ て . 盾 と アタ ッ ク ・ コン 
ピュ ー タ ー を ON また は OFF に 、 つ 
まり 、 作動 さ せ た り 、 作 動 を と め た り 
する こと が で きま す 。( コ ント ロー ラー 
の 使い 方 の 項 参照 ) 


防御 持 お よび アタ ッ ク ・ コ ン ビ ュー タ 
ー を OF F に する と 、 燃 料 の 節約 に は 
な り ま す が . 非常 に 危険 で す 。 衛 星 大 
地 に 到達 する た め に 、 軌道 変更 中 、 も う 
少し 奈 分 の 燃料 が 必要 だ と いう 場合 は 
一 時 的 に DFF に セッ ト し て お く の も . 
よい か も し れ ま せん 。 防 宛 盾 が ON に 
セッ ト さ れ て いる と き は ., 宇 宙 の 色 は 青 
色 で OFF の 場合 は 黒い 色 に な り ま す 。 


注意 : 電子 部 品 を 保護 し 、 ア タリ 2800 
ビオ * コ シロ ュ デ ター シス テム TW* 
ゲー ム を 長持ち させ る た め に アタ リ ・ 
ゲー ム ・ カ セッ ト の 差し 込み 、 取 り は 
ず し の 際 は 必ず . コ ン ソ ー ル ・ ユ ニッ ト 
人 の 愉 ワ ー・ ス イッ ツチ を 。 オフ (⑨EF ) 
に し て くだ さい 。 人 





れる 燃 艦 の 数 (T ) と 、 燃 料 の 量 (E ) 
で 表示 され ます 。 各 レ ベル 別 の 数 量 は 
次 の ペー ジ を ご 覧 くだ さい 。 


Wilh each consecufive mission mission. A levels 30 ond 40, 
level, game play becomes 1hey moy be anywhere on fhe 
more chollenging: mop. 


時 Krylon ships move foword 
your sfqrbose at q fosfer rofe. 


呈 Krylon forpedoes ore more 
qccurofe ond more damaging 
1o your ship. 


昌 Af mission levels 10 ond 20, 
you Connot hyperwQrp if your 
fuel supply is insufficient. At 
levels 30 and 40, iis up fo you 
1o make sure your ship hos 
enouoh energy fo hyperwQrD. 


呈 Af levels 10 ond 20, 1he Krylon 
fleet ond your sfarbose are 
Qlwoys on opposife sides of he 
Golacfic Mop qt fhe sqr of o 











If you manoge lo destroy oll 1he 














Krylon fargels, you ore given o MISSION RANKICLASS 
ronking bosed on your mission 

level, your remaining eneroy, 40 COOK 51 
ond fhe number of sarbose SCOUT 51 
Visifs MoJNe made during he PILOT 51 
mission. Along wifh each rank, 

You Ore Oiven Q CIoss number: 20 ACE 51 
closs 1 is fhe highest, closs 5 fhe 30 EAGLE 5-1 
lowes. When your rafing pufs 

大 on 和 differen mission level 40 STAR 51 
promolion or demoion), use NOVA 5-1 
Mi (ea swich 1o change ?MYSTERY RANK 





gg ミニ gg へ g ヶ gg ミユ ーッ 3 
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(E)400 (T) 10 

ョ ン 20: (E)600 (T)20 

ミッ ショ ン 30: (E)800 (T)30 
ミッ ショ ン 40: (E) 900 (T) 40 








ッ シ ョ ン ・ レ ベル が 高く な る ほど 、 
ゲー ム は むず か し く な っ て いま す 。 


還 クリ ロン 戦艦 が あな た の 衛星 基地 
へ 向っ て くる 速度 が 速く な り ます 。 


還 クリ ロン 空 電 の 正確 度 が 増し 、 あ 
な た の 宇宙 船 が 受け る 被害 度 も 大 きく 
な り ま す 。 






ョ ン ・ レ ベル 10 お よび 20 で 
月 が 不 十 分 な 場合 は 、 軌道 変 更 


瑞 クリ ロン 艦隊 を 全滅 させ ます と 、 あ 


な た の ミッ ショ ン レベ ル 、 燃料 残 量 、 


任務 飛行 中 の 衛星 基地 へ の 帰還 回 政 を 
考慮 し て 、 勤務 評定 が 行わ れ 、 新 し い 
階級 が 授け られ ます 。 名 階級 に は 、 ク 
ラス 1 か ら ク ラス 5 まで あり . クラ ス 


1 が 最高 位 で 、 ク ラス ら 5 が 最 下 位 で す 。 


勤務 評定 の 結果 、 暗 級 が 変っ た ら ( 昇 
進ま た は 降格 )、 セ レク ト (SELECT ) 
スイ ッ チ を 、 新しい 技能 レベ ル に セッ 


任務 遂行 の 評価 


は で きま せん 。 レ ベル 30 お よび 40 で は 
宇宙 船 が 軌道 変更 を 行う の に 十分 な 燃 
料 が ある か どう か の 判断 は あな た に 任 


され て いま す 。 


曲 レベ ル 10 お よび 20 で は 、 ゲ ー ム 開 
始 時 に は 、 あな た の 衡 星 基地 と 瑞 ク リ 
ロン 艦隊 と は 、 銀河系 宇宙 地図 の 上 で 
常に 反対 側 に 位置 し て いま す 。 レ ベル 
30 お よび 40 で は 、 ゲ ー ム 開始 時 の 両者 
の 位置 は さま ざま で す 。 








障 級 プク ラス 

10 炊事 係 5ー1 
偵察 兵 5ー1 

7Y1 み ドー1 

20 エー ス ( 狐 勲 の 勇 土 ) 5ー1 








40 スタ ー( 花 形 宇宙 飛行 土 ) 5ー1 


ノバ (宇宙 の 新星 ) 5ー1 
⑦ お 楽し み 特 別 階級 


ト し て 、 再 び 任務 に 挑戦 し て くだ さい 。 


ーー 
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ENERGY DRAIN TABLE 





OPERATION 


ENERGY DRAIN (unifs) 





Hyperworp (secfors jumped): 
1 


ひ の ょ の いい 





Engines (Qlways on) 


0.5 per second 





Alfock Compufer on 


0.5 per second 


























Shields on 1.0 per second 

Phofon forpedo fired 4.0 

Missile or osferoid hi susloined 40.0 

DAMAGE REFERENCE TABLE 

EQUIPMENT DAMAGED DESTROYED 

Phofons Only one fube fires when Tube fires infermilently. 
forpedoes locked on. 

Engines Somewhot difficult Io Difficult fo sleer: engines 


sfeer: engine "missing“ 
SOunds. 


louder. 








Shields Flicker on ond off. No shields: space Qppeors 
block. 
Compufer Control Ponel furns black: Target Marker fickers: no 


no Qudio worninQs. 


lock-on: no horizonfol 
fracking. 
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燃料 消費 量 表 





オペ レー ショ ン 


エネ ルギー 消費 量 





軌道 変更 ( 移動 する 戦 区 ) 


の の ょ oo 一 


150 





エン ジン (常時 作動 ) 


1 秒 あ た り 0.5 





ツク コジ ビ ピュータ ⑨⑦N 


1 秒 あ た り 0.5 
































防御 持 ON 1 秒 あ た り 1.0 

光子 空 沿 発 射 1.0 

英 空軍 また は 小 遊 旦 に よる 被害 ・ 10.0 

被害 状況 表 

設備 被害 を 受け る 破壊 され る 

光子 空 電 空 向 は 一 方 か らし が 発 時 さ 空軍 は 断続 8 に し か 発 凍 さ れ な い 。 
れ な い 。 

ト キッ ナン 音 が 提 綻 し に くい 。 音 が 大 きい , 

防御 盾 現われ た り 消え た りす る 盾 は 全く 現われ ず . 宇宙 は 頁 っ 暗 。 





コシ ッ ビュー ター コン ピュー ター パネ ル が 黒く 
な り 、 累 急 警報 は 鳴ら な い 。 


ター ゲッ ト マー カー が 現われ た り 
消え た りす る 。 様 8 探知, 水平 追跡 
が で き な い 。 
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